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 ترسيمة اƃنَمط اƃسَردي  

 اƃس اتر عبد حسيب جوزف. د إعداد:

 
 Espaceتؤƅِف ما يُسم ى باƅفضاء اƅرِوائي   خمس مراحل رئيسة ƅلƊَمط اƅسَردي  

romanesque: 
 طار اأحداثوأ  )وصف ميزاتهم،  تقديم اƅشَخصي ات : اƃوضع اأوƃَي   _

 .أفعال حرƄة في صيغة اƅماضي، مƄاƊها( أو
 .اأحداث حادثة أو شخصيَة تغيِر مجرى :اƃوضع اƃمبدِل _
 )مغامرات، تشƄِل ،عادةً، اƅجزء اأطول من اƅقصَة  :ƃحرƂةأ _

 .أحداث..(
_ :  .يضع حدًا ƅلعقدة    أƃحل 
 عودة اƅشَخصي ات إƅى وضعيَة ااستقرار وتƄون :أƃوضع اƃنِهائي   _

 .حزيƊة /سعيدة  اƅخاتمة
 

 :توزيع اأدوار
  اƅشَخصي ات اƅرَئيسة )اأبطال( تحاول أن تحقِق : ƃموضوعأ _

 هدفًا ما.
 .ƅى تحقيقهأ   ما يسعى اƅبطل :أƃهدف _
 تساعد اƅبطل في تحقيق اƅهدف.  :ƃشَخصيَة اƃمساعدةأ _
 تحاول أن تمƊع اƅبطل منشر يرية،   :اƃمناهضةأƃشَخصيَة  _

 اƅهدف. تحقيق
 

 : ثاث Ɗهايات محتملة:مصير اƃبطل
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_ .Ƌان يسعى وراءƄ ذيƅهدف اƅتصر: يحق ق اƊي 
 .يموت..(Ƅأن تدور اأحداث على خاف ما Ƅان يتوقَع )  يفشل :  _ 
 .يفشلر وآخَ في أداء اƅمَهمَة، بطان: واحد يƊجح   _ 

 أطير اƃقصَة:ت
 .بطل أو اثƊان )شخصيَة رئيسة( _ 
 .شخصيَة مساعدة _ 
 .ƅتحقيق هدفٍ ما اƅبطلمسعى مؤذية شرِيرة تƄون عائقًا أمام  شخصيَة _ 
قَد ،عقدة _   .أو عدَة ع 
.واƅزَماƊ اƅفضائي  : تموضعه أƅمƄان _   ي 
 مساعدة. مورأ _ 
 حزيƊة /Ɗهاية: سعيدة  _ 

 
 أƃحوار

. مهمًاعاماً ويشƄِل   جم مع أم ا ƅغته فيجب أن تƊس من عوامل اƅفضاء اƅرِوائي 
 ... غير ƅغة اƅطَبيب اƅمحامي، وƅغة اƅمهƊدسغير ƅغة  زارعصيَة؛ فلغة اƅماƅشَخ

 


