
Par: Joy Soubra
Illustrée par Joy Soubra

Edition Hachette
Collection C.F.D



Il était une fois, un 
garcon âgé 
de 7 ans nommé Sam.



Sam n’était pas un 
enfant comme les 
autres… il détestait 
la technologie! 



Sam est triste. 

Tous ses amis passent 
leur temps sur leur 
téléphone, tablette, 
ordinateur… Personne ne 
veut jouer avec lui.



Un jour, l’enfant s’est mis à 
réfléchir.
Pourquoi les enfants n’aiment 
plus les jouets comme avant?  
Peut-être qu’ils les trouvent 
ennuyants! Les jouets que l’on 
trouve aux magazins sont tous 
les mêmes.



“Ah! J’ai une idée!”



Sam va dans sa 
chambre et porte 
alors son costume 
d’astronaute. 



Il monte 
ensuite dans sa 
fusée et décide 
d’aller vers 
Mars. “Peut-
être qu’il y a de 
nouveaux 
jouets là-bas.” 



Des jours plus tard, 
il attérit sur Mars. 
Il commence à 
fouiller partout 
pour trouver des 
jouets originaux. 



En cherchant, il 
trouve un 
magazin qui 
vend plein de 
jouets. Il décide 
d’y entrer. 



L’extraterrestre, le vendeur, commence à lui 
montrer quelques uns. “Regarde cette 
poudre magique, dès que tu en mets sur 
les blessures, elles disparaîssent! Comme 
ça, les enfants n’ont plus peur de tomber 
de leur bycyclette ou bien en jouant au 
ballon hahhahah.
-“Waw! C’est incroyable!” 





-“Sur Terre, vous avez sûrement des peluches qui parlent. Mais 
avez-vous des peluches qui marchent et parlent en-même temps. 
Ces peluches sont faites pour jouer avec les enfants à n’importe 
quel jeu. Il suffit de cliquer sur ce bouton et de lui expliquer le jeu.”

-“Oh lala, c’est génial. Comme ça, les enfants qui n’ont pas d’amis 
peuvent jouer dehors avec leur peluches au lieu de rester à la 
maison sur leur tablettes!”

-Exactement, et sit tu veux jouer avec tes amis mais il vous manque 
un joueur, cette peluche est la meilleure solution!

-Exactement.





“Regarde ce cerceau 
magique, il se 
déplace seul! Alors, 
le jeu est de sauter 
dans le cerceau, 
comme dans un 
parcours qui ne finit 
jamais, sauf si tu lui 
dit STOP CERCEAU.” 



Sam est très 
étonné par 
tous ces 
jouets et 
décide d’en 
acheter 
plusieurs.



Il remercie 
l’extraterrestre 
et retourne sur 
Terre. 



Dès son arrivée, il distribue les 
jouets aux enfants. Et, depuis ce 
jour-là, les tablettes, téléphones et 
ordinateurs sont tout seuls à la 
maison. 



Résumé
Sam est un enfant qui déteste la technologie! Il est triste car 
tous amis restent à la maison sur leur portable, ordinateur ou 
tablette. Personne ne joue dehors avec lui. Il décide alors 
d’aller vers Mars pour trouver de nouveaux jouets et les 
donner aux enfants. Ces derniers ont trouvé les jeux si 
originaux qu’il ne restent plus désormais à la maison.

Histoire pour enfants de 7 ans


